VYPIS GRAFICKYCH PRVKU

G.01 SKAKACI PANAK
G.02 TWISTER

G.03 SKOK DO DALKY
G.04 CISELNA PYRAMIDA
G.05 LABYRINT

G.06 CARY FOTBAL

G.07 CARY TENIS

G.08 CARY BASKETBAL

POHODA V BRNE

INVESTOR / STAVEBNIK

STATUTARNI MESTO BRNO - MC BRNO STRED
DOMINIKANSKA 264/2, 601 69, BRNO

ICO: 44992785 DIC: CZ44992785

GENERALNi PROJEKTANT

ING.ARCH. JAN VEISSER

0.RAKUTNA HORA s.r.0.

BRANDLOVA 423/8, 284 01, KUTNA HORA

ICO: 08554374

KONCEPCNi ARCHITEKT

MGA. KATERINA SEDA ING. ARCH. JAN HORA
MGA. ALZBETA BRUHOVA ING. ARCH. JAN VEISSER
ZODPOVEDNY PROJEKTANT

ING. RADKA MATOUSKOVA

CKA 04895

INFO@DOKRAJE.CZ

+420 777 083 533

RAZITKO, PODPIS

SO 1 TERENY, ZPEVNENE PLOCHY, MOBILIAR A VYBAVEN!I, ZELEN
+0,000 = + 202,00 = [m.n.m.]

CAST DOKUMENTACE

D.2.

VYKRES

KNIHA GRAFICKYCH PRVKU

VYPIS

STUPEN FORMAT
PDPS A3
MERITKO DATUM
- 03/2022
CiSLO VYKRESU PARE

D.2.5.
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POPIS PRVKU LEGENDA BAREV SO 1 TERENY, ZPEVNENE PLOCHY, MOBILIAR A VYBAVENI, ZELEN
+0,000 = + 202,00 = [m.n.m.]
G.01 Skakaci panak je tradi¢ni pohybova venkovni hra, ~
opdo o400  opjo 0350 opdo o0ss0  dppdo Kterd rozvijl pohybové a balanéni schopnosti, - RUZOVA (RAL 3014 Antique pink CAST DOKUMENTACE
0,400 0,450 0,400 Pfi této hie déti preskatou domluvenym zptisobem D2
1250 od prvniho &tverce a7 ke kulaté hlavé. - MODRA (RAL 5012 Light blue) VVKRES
G.02 Hra Twister je velmi populdrni pohybovou hrou, KNIHA GRAFICKYCH PRVKU

v niz hraji proti sobé minimalné dva hradi, jejichz cilem je ZLUTA (RAL 1026 Luminous yellow)

za pokynt dalsi osoby pokladat jednotlivé koncetiny G.0T SKAKACTPANAK, G.02 TWISTER

na volna barevna pole bez toho, aniz by se jiz umisténé BILA (RAL 9003 Signal white) STUPEN FORMAT

zbylé koncetiny zvedly ze zemé. Pokyn pro umisténi koncetiny PDPS A3

musi obsahovat prava/leva, ruka/noha, barva a obvykle plati ——

pro vSechny hrace zaroven. MERITKO DATUM

Hra rozviji pohybové a orientaéni schopnosti, prohlubuje 1:20 03/2022

uvédomeni si levé a praveé strany a posiluje svalstvo. VESKERE BARVY UZITE PRO GRAFIKU BUDOU — - ~
ROZPOUSTEDLOVE JEDNOKOMPONENTNI CISLO VYKRESU PARE
RYCHLOSCHOUCI AKRYLATOVE BARVY D.2.5.

V ODSTINECH DLE VZORNIKU RAL.
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RAZITKO, PODPIS

0793 | 0,750 | 0,750 | 0793 :

POPIS PRVKU LEGENDA BAREV SO 1 TERENY, ZPEVNENE PLOCHY, MOBILIAR A VYBAVENI, ZELEN
+0,000 = + 202,00 = [m.n.m]

CAST DOKUMENTACE

- RUZOVA (RAL 3074 Antique pink) D9
G.04 Ciselna pyramida ugi s&itani a odéitani pohybovou formou. - -

G.03 Prvek umoziiuje mérit vzddlenost skoku do dalky.

Jednotlivec vytvari skakdnim z jednoho pole na druhé MODRA (RAL 5012 Light blue) VYKRES

matematické priklady, které musi bud on sdm, nebo nékdo druhy , .

vyfesit a hodnotu vysledku opét vyjadiit skakanim na jednotliva ZLUTA (RAL 1026 Luminous yellow) KNIHA GRAFICKYCHPRVKU

pole. V pripadé vyssich fadu ¢isel je mozné skékat vice Ciselnych (G.03 SKOK DO DALKY, G.04 CISELNA PYRAMIDA

poli za sebou. Hra rozvﬂi moto‘rickél balanén!' i fyzjcké schopnosti - BILA (RAL 9003 Signal white) STUPEN FORMAT
a zaroven u¢i matematice, logice a predstavivosti.
PDPS A3

MERITKO DATUM
1:20 03/2022

VESKERE BARVY UZITE PRO GRAFIKU BUDOU — . .
ROZPOUSTEDLOVE JEDNOKOMPONENTNI CISLO VYKRESU PARE
RYCHLOSCHOUCI AKRYLATOVE BARVY D.2.5.

V ODSTINECH DLE VZORNIKU RAL.
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RAZITKO, PODPIS

l ! LEGENDA BAREV SO 1 TERENY, ZPEVNENE PLOCHY, MOBILIAR A VYBAVENI, ZELEN
+0,000 = + 202,00 = [m.n.m.]

[ 0,525

CAST DOKUMENTACE

RUZOVA (RAL 3074 Antique pink) D9

| 3,300 | MODRA (RAL 5012 Light blue) VYKRES

KNIHA GRAFICKYCH PRVKU

ZLUTA (RAL 1026 Luminous yellow)
G.05 LABYRINT

POPIS PRVKU o =
BILA (RAL 9003 Signal white) STUPEN EORMAT
G.05  Prvek znazorfiuje labyrint, u ného? je cilem dostat se do stiedu, PDPS A3
avsak pouaeﬁdmou spravqou oegtou. S MERITKO DATUM
Prvek rozviji prostorovou orientaci, pamét i logické mysleni.
o L 1:20 03/2022
VESKERE BARVY UZITE PRO GRAFIKU BUDOU — _ _
ROZPOUSTEDLOVE JEDNOKOMPONENTNI CISLO VYKRESU PARE
RYCHLOSCHOUCI AKRYLATOVE BARVY D.2.5.

V ODSTINECH DLE VZORNIKU RAL.
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